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2. S-a remediat o problemă cu degroșarea adaptivă: "Înălțimea de degajare, atunci când este setată pe Automatic, crește cu 2,75", 
deasupra înălțimii stocului după traducerea MCS și zero muncă". 

3. Editarea unui mop și selectarea unei suprafețe dintr-o listă nu evidențiază suprafața respectivă pe ecranul grafic.
4. Am rezolvat o problemă cu finisajul orizontal încrucișat de la C2B bug 585.
5. Slotting nu include punctul de pornire al fiecărei curbe din matricea de curbe XY în cazul de testare. 
6. Lungimea sculei nu este afișată în dialogul de coliziune a sculei.
7. S-a remediat o problemă cu pictograma G-Code în MOp. 
8. Performanța filtrului cu 8 găuri a fost îmbunătățită.. 
9. Fixarea depășirii vitezei maxime a axului la schimbarea materialelor din calculatorul fs.  
10. S-a rezolvat problema "Mișcările de pornire/oprire taie materialul".S-a rezolvat problema "Mișcările de pornire/oprire taie materialul". 
11. La crearea și salvarea operațiunilor noi nu se salvează nimic extras și fixat.
12. API-ul VisualCAM a fost îmbunătățit: fișierul de ieșire post are întotdeauna extensia *.nc, chiar dacă extensia fișierului de ieșire este specificată în  *.spm file".

13. Operațiile de filetare multiple nu iau în considerare caseta de selectare "Optimizează ca și alte operații de găurire" a fost corectată în postprocesor.
14. Au fost rezolvate problemele legate de licențele LAN.. 
15. Pictogramele au fost redimensionate în meniul de selectare a modulelor la o scară de afișare diferită de 100%.  
16. API VisualCAM: Corecție, lipsă traseu de scule în "Ciclul de găurire" după regenerare.    
17. R-Level. S-a rezolvat o problemă cu calculul traiectoriilor de nivel z pentru o piesă semifabricată și o piesă.  
18. R-Level. S-a rezolvat o problemă cu tranziția grosieră. 
19. R-Level. S-a remediat o problemă cu axa rotativă pentru degroșare. 
20. Rezolvă o problemă la utilizarea opțiunii Număr de niveluri sub niveluri de tăiere în R-Level R-Level Roughing and Finishing cu 4 axe, 

care a cauzat rămânerea fără memorie, oprind calculatorul și mutând aplicația pe desktop. 
21. R-Level A fost eliminată o problemă legată de decaparea traseelor de scule. 
22. Problema încărcării fișierelor DWG a fost rezolvată: "Încărcarea fișierelor se blochează la inserarea ochiurilor de plasă în etapa de copac" a fost rezolvată.
23. A fost rezolvată problema cu actualizarea blocurilor de Start/End ale programului din postprocesor.. 
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